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Tarjetas GrTarjetas Grááficasficas

ATI X850XT 

WildCat4 7210 

NVIDIA GeForce 6600GT

Breve Historia.Breve Historia.
�� La primera tarjeta de vLa primera tarjeta de víídeo fue desarrollada por IBM para su ordenador deo fue desarrollada por IBM para su ordenador 
compatible IBM PC (1981). Se trataba de una tarjeta scompatible IBM PC (1981). Se trataba de una tarjeta sóólo para texto con lo para texto con 
80 columnas, 25 filas y monocromo (un color). Hablamos de la80 columnas, 25 filas y monocromo (un color). Hablamos de la MDA MDA 
((MonochromeMonochrome DisplayDisplay AdapterAdapter). ). DisponDisponíía de 4KB de memoria, por lo que a de 4KB de memoria, por lo que 
ssóólo trabajaba con una plo trabajaba con una páágina. Posteriormente le siguieron otrasgina. Posteriormente le siguieron otras……

256KB256KB256256640x480640x48080x2580x2519871987VGA. VGA. VGA. VGA. VGA. VGA. VGA. VGA. VersatilVersatilVersatilVersatilVersatilVersatilVersatilVersatil GraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphics AdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapter........

1MB1MB65536655361024x7681024x76880x2580x2519901990XGA.XGA.XGA.XGA.XGA.XGA.XGA.XGA.
2MB2MB2562561024x7681024x76880x2580x2519891989SVGA. SVGA. SVGA. SVGA. SVGA. SVGA. SVGA. SVGA. SuperSuperSuperSuperSuperSuperSuperSuper VGA.VGA.VGA.VGA.VGA.VGA.VGA.VGA.
256KB256KB2562561024x7681024x76880x2580x2519871987IBM 8514 (Procesador de VIBM 8514 (Procesador de VIBM 8514 (Procesador de VIBM 8514 (Procesador de VIBM 8514 (Procesador de VIBM 8514 (Procesador de VIBM 8514 (Procesador de VIBM 8514 (Procesador de Víííííííídeo).deo).deo).deo).deo).deo).deo).deo).

256KB256KB1616640x350640x35080x2580x2519851985EGA. EGA. EGA. EGA. EGA. EGA. EGA. EGA. EnhancedEnhancedEnhancedEnhancedEnhancedEnhancedEnhancedEnhanced GraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphics AdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapter........
64KB64KB11720x348720x34880x2580x2519821982HGC. HGC. HGC. HGC. HGC. HGC. HGC. HGC. HerculesHerculesHerculesHerculesHerculesHerculesHerculesHercules GraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphics AdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapter........
16KB16KB44640x200640x20080x2580x2519811981CGA. Color CGA. Color CGA. Color CGA. Color CGA. Color CGA. Color CGA. Color CGA. Color GraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphicsGraphics AdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapter........
4KB4KB11--80x2580x2519811981MDA. MDA. MDA. MDA. MDA. MDA. MDA. MDA. MonochromeMonochromeMonochromeMonochromeMonochromeMonochromeMonochromeMonochrome DisplayDisplayDisplayDisplayDisplayDisplayDisplayDisplay AdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapterAdapter
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Breve Historia.Breve Historia.
�� Los primeros aLos primeros añños se avanzaba despacio.os se avanzaba despacio. Al llegar la VGA, con sus 256 Al llegar la VGA, con sus 256 
colores y 640x480 puntos, fue aceptada masivamente y potenciada colores y 640x480 puntos, fue aceptada masivamente y potenciada por por 
los juegos y el diselos juegos y el diseñño gro grááfico.fico.

�� Esto provocEsto provocóó que los principales fabricantesque los principales fabricantes ATI, ATI, CirrusCirrus LogicLogic y S3 y S3 
GraphicsGraphics, invirtieran, invirtieran en la mejora de resolucien la mejora de resolucióón y nn y nºº de colores, de colores, 
apareciendo laapareciendo la SVGA (SVGA (SuperSuper VGA), llegando a los 1024x768 con 256 VGA), llegando a los 1024x768 con 256 
colores. colores. Posteriormente llegPosteriormente llegóó lala XGA para llegar a los 65536 coloresXGA para llegar a los 65536 colores con con 
la misma resolucila misma resolucióón.n.

�� La SVGA siguiLa SVGA siguióó evolucionando hasta soportar resoluciones de 640 x 480, evolucionando hasta soportar resoluciones de 640 x 480, 
800 x 600, 1024 x 768, 1280 x 1024 y 1600 x 1280 y colores 16, 2800 x 600, 1024 x 768, 1280 x 1024 y 1600 x 1280 y colores 16, 256, 32 56, 32 
K, 64 K y 16 M (segK, 64 K y 16 M (segúún memoria en tarjeta). n memoria en tarjeta). 

�� A partir deA partir de 19951995, surgen las tarjetas 2D/3D, tambi, surgen las tarjetas 2D/3D, tambiéén denominadasn denominadas
aceleradoras de vaceleradoras de víídeodeo, siendo necesarios, siendo necesarios chips especchips especííficos de proceso de ficos de proceso de 
videovideo, con gran potencia de c, con gran potencia de cáálculo y  efectos 3D. lculo y  efectos 3D. 

�� En En 19971997 la empresala empresa 3DFX lanza el chip 3DFX lanza el chip VoodooVoodoo, y, y a partir de entoncesa partir de entonces
nacen tarjetas como la Voodoo2 de 3DFX, y las TNT y TNT2 de NVIDnacen tarjetas como la Voodoo2 de 3DFX, y las TNT y TNT2 de NVIDIAIA. . 

Breve Historia.Breve Historia.
�� Fue tal el crecimientoFue tal el crecimiento en potencia de gestien potencia de gestióón de grn de grááficosficos que el bus de que el bus de 
conexiconexióón PCI se quedn PCI se quedóó cortocorto, teniendo, teniendo INTELINTEL que desarrollarque desarrollar el bus AGP el bus AGP 
((AcceleratedAccelerated GraphicsGraphics PortPort),), que solucionque solucionóó los cuellos de botella que los cuellos de botella que 
existexistíían entre el procesador y las tarjetas gran entre el procesador y las tarjetas grááficas.ficas.

�� Desde Desde 1999 hasta 2002, NVIDIA absorbi1999 hasta 2002, NVIDIA absorbióó a 3DFX y domina 3DFX y dominóó el mercadoel mercado de de 
las tarjetas grlas tarjetas grááficas con nuevos chips procesadores que mejoraban los ficas con nuevos chips procesadores que mejoraban los 
algoritmos 3D y la velocidad de reloj del nalgoritmos 3D y la velocidad de reloj del núúcleo.cleo.

�� En paralelo,En paralelo, para optimizar la velocidad de trabajopara optimizar la velocidad de trabajo se fueron incorporando se fueron incorporando 
en las tarjetas mejores memorias, llegando aen las tarjetas mejores memorias, llegando a incorporar memorias DDR, incorporar memorias DDR, 
de 32MB, 64MB y hasta los 128MB de la de 32MB, 64MB y hasta los 128MB de la GeForce4GeForce4..

�� Por otro lado, AMD se fusiona con ATI, potenciando su capacidad Por otro lado, AMD se fusiona con ATI, potenciando su capacidad de de 
investigaciinvestigacióón tecnoln tecnolóógica.gica.

�� Desde Desde 2006, NVIDIA y ATI2006, NVIDIA y ATI se reparten el mercado con sus chipsse reparten el mercado con sus chips GeForceGeForce y y 
RaedonRaedon respectivamenterespectivamente..

�� Gran nGran nºº de fabricantes de tarjetas incluyen los chips de fabricantes de tarjetas incluyen los chips GeforceGeforce y y RaedonRaedon en en 
sus tarjetas.sus tarjetas. Tarjetas con el mismo chip producen diferentes resultados. Tarjetas con el mismo chip producen diferentes resultados. 
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�� InicialmenteInicialmente las tarjetas grlas tarjetas grááficas ficas eran simples adaptadores entreeran simples adaptadores entre la la 
informaciinformacióón digital de n digital de una imagen almacenada en memoria yuna imagen almacenada en memoria y su su 
conversiconversióón a n a seseññales elales elééctricasctricas parapara que fuesen correctamente que fuesen correctamente 
representadas en un monitor de videorepresentadas en un monitor de video..

�� Las primerasLas primeras simplemente simplemente representaban textosrepresentaban textos, ya que , ya que los ordenadoreslos ordenadores
tenteníían una  an una  funcifuncióón administrativan administrativa, contable o para c, contable o para cáálculos de ingenierlculos de ingenieríía. a. 
Posteriormente, surgen los videojuegos y los entornos de grPosteriormente, surgen los videojuegos y los entornos de grááficos de ficos de 
trabajotrabajo ((windows,etcwindows,etc.), .), necesitnecesitáándose mucho mas los grndose mucho mas los grááficosficos..

�� Las primeras tarjetas estaban constituidas por un banco de memorLas primeras tarjetas estaban constituidas por un banco de memoriaia en el en el 
que se guardaba la informacique se guardaba la informacióón a representar en cada momento n a representar en cada momento y una y una 
circuitercircuiterííaa queque tomaba esta informacitomaba esta informacióón y la n y la transformaba en las setransformaba en las seññales ales 
de videode video adecuadas adecuadas para ser representadas en un monitor.para ser representadas en un monitor.

�� La gran complejidad que adquirieron los grLa gran complejidad que adquirieron los grááficosficos tanto en 2D como en 3D, tanto en 2D como en 3D, 
y la necesidad muchas imy la necesidad muchas imáágenes por segundo, lleggenes por segundo, llegóó a saturar la CPUa saturar la CPU, que , que 
dedicaba demasiado tiempo al tratamiento de vdedicaba demasiado tiempo al tratamiento de víídeo dando la impresideo dando la impresióón de n de 
quedar colgada en ciertos momentos en la ejecuciquedar colgada en ciertos momentos en la ejecucióón de otros procesos.n de otros procesos.

Breve Historia.Breve Historia.

�� Este fue el origen de que surgieran las primeras tarjetas denomiEste fue el origen de que surgieran las primeras tarjetas denominadas nadas 
““aceleradoras de vaceleradoras de víídeodeo””,, las cuales las cuales incorporaban un chip procesador incorporaban un chip procesador 
dedicado a la gestidedicado a la gestióón y generacin y generacióón de grn de grááficosficos, estando bajo las ordenes , estando bajo las ordenes 
de la CPU que simplemente ordena las actuaciones a realizar. de la CPU que simplemente ordena las actuaciones a realizar. Las tarjetas Las tarjetas 
llegan a convertirse en autllegan a convertirse en autéénticos computadores de proceso de vnticos computadores de proceso de víídeodeo..

Breve Historia.Breve Historia.

�� Hoy en dHoy en díía, existen a, existen 
multitud de fabricantes multitud de fabricantes 
de tarjetas de vde tarjetas de víídeo, casi deo, casi 
todos usan los chips de todos usan los chips de 
NVIDIA y ATI, con  alta NVIDIA y ATI, con  alta 
capacidad de gesticapacidad de gestióón de n de 
vvíídeo y grandes memorias.deo y grandes memorias.

�� En cualquier caso, En cualquier caso, NVIDIA  NVIDIA  
y ATIy ATI lideranlideran tanto tanto el el 
mercadomercado de las tarjetas de las tarjetas 
como el de las GPU.como el de las GPU.
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Elementos de la Tarjeta GrElementos de la Tarjeta Grááfica.fica.
GPU (GPU (GraphicsGraphics ProcessingProcessing UnitUnit –– Unidad Procesado GrUnidad Procesado Grááficos).ficos).

�� Como su nombre indica es el elemento encargado de realizar la Como su nombre indica es el elemento encargado de realizar la 
generacigeneracióón, modificacin, modificacióón, preparacin, preparacióón y en definitiva procesado de toda la n y en definitiva procesado de toda la 
informaciinformacióón relativa al vn relativa al víídeo.deo.
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RAEDON (ATI)RAEDON (ATI)�� Se trata de procesadores tan complejos Se trata de procesadores tan complejos 
como las CPU, y especializados en como las CPU, y especializados en 
ccáálculos en coma flotante, muy necesarios lculos en coma flotante, muy necesarios 
para la generacipara la generacióón de grn de grááficos 3D.ficos 3D.

�� Los mas importantes son los fabricados Los mas importantes son los fabricados 
por NVIDIA (por NVIDIA (GeForceGeForce) y ATI () y ATI (RaedonRaedon). ). 

�� La GPU controla la resoluciLa GPU controla la resolucióón, colores e n, colores e 
imimáágenes a generar con frecuencias entre genes a generar con frecuencias entre 
250 250 MHzMHz y mas de 650 y mas de 650 MHzMHz..

�� Se encarga de muchas operaciones Se encarga de muchas operaciones 
grgrááficas como la generacificas como la generacióón de ln de lííneas y el neas y el 
rellenado de zonas con diferentes colores.rellenado de zonas con diferentes colores.

Elementos de la Tarjeta GrElementos de la Tarjeta Grááfica.fica.
RAMDAC (Conversor Digital AnalRAMDAC (Conversor Digital Analóógico Memoria Acceso Aleatorio)gico Memoria Acceso Aleatorio)

�� Este elemento se dedica a Este elemento se dedica a convertir la imagen digitalconvertir la imagen digital almacenada en almacenada en 
memoria memoria en una seen una seññal de video analal de video analóógicagica para enviarla al monitor. para enviarla al monitor. 

�� Transforma los datos de color de cada puntoTransforma los datos de color de cada punto en las seen las seññales analales analóógicas de gicas de 
los los colores bcolores báásicos de televisisicos de televisióónn Rojo Verde y Azul (Red, Rojo Verde y Azul (Red, GreenGreen, , BlueBlue RGBRGB), le ), le 
aaññade a la seade a la seññal los sincronismos correspondientes y todo el conjunto se al los sincronismos correspondientes y todo el conjunto se 
presenta en el conector de salida de video.presenta en el conector de salida de video.

�� Un Un RAMDAC lentoRAMDAC lento harharáá que la pantalla no se refresque suficientemente que la pantalla no se refresque suficientemente 
rráápido, pido, produciendo parpadeo y cansando nuestra vistaproduciendo parpadeo y cansando nuestra vista. Hoy en d. Hoy en díía, a, 
podemos encontrar podemos encontrar RAMDAC de hasta 300 RAMDAC de hasta 300 MHzMHz. . 

�� Por otro lado, con la llegada de los Por otro lado, con la llegada de los monitores digitalesmonitores digitales este componente este componente 
estestáá perdiendo su funciperdiendo su funcióónn. En estos casos, se env. En estos casos, se envíían directamente al monitor an directamente al monitor 
los clos cóódigos de color en secuencia, sin tener que pasarlos a sedigos de color en secuencia, sin tener que pasarlos a seññal analal analóógica.gica.

�� Aunque la Aunque la tendencia de los monitorestendencia de los monitores y televisores va hacia y televisores va hacia las conexiones las conexiones 
digitales (DVI, HDMI),digitales (DVI, HDMI), las tarjetas alas tarjetas aúún n conservan la salida SVGAconservan la salida SVGA (y por tanto (y por tanto 
el RAMDAC) por el RAMDAC) por compatibilidadcompatibilidad..
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Elementos de la Tarjeta GrElementos de la Tarjeta Grááfica.fica.
MEMORIA DE MEMORIA DE VIDEOVIDEO (VRAM/GRAM)(VRAM/GRAM)

�� Se trata de un Se trata de un banco de memoria RAMbanco de memoria RAM incluido directamente en la tarjetaincluido directamente en la tarjeta
(memoria de video dedicada), y para uso exclusivo de la misma. (memoria de video dedicada), y para uso exclusivo de la misma. En las En las 
tarjetas de vtarjetas de víídeo que van integradasdeo que van integradas en placa base (bajas prestaciones), en placa base (bajas prestaciones), 
esta memoria esta memoria se sustituye por la memoria RAM gense sustituye por la memoria RAM genéérica del equiporica del equipo..

�� El tamaEl tamañño de esta memoria oscila o de esta memoria oscila entre los 128 MB y los 4GBentre los 128 MB y los 4GB..

�� En la En la actualidadactualidad se utiliza se utiliza tecnologtecnologíía DDRa DDR, destacando GDDR2, GDDR3, , destacando GDDR2, GDDR3, 
GDDR4, GDDR5, con frecuencias de reloj entre 166MHz y 3,5GHz, GDDR4, GDDR5, con frecuencias de reloj entre 166MHz y 3,5GHz, aunque ya aunque ya 
existen prototipos con 7GHz de velocidad de reloj.existen prototipos con 7GHz de velocidad de reloj.

24 - 4483200 - 7000GDDR5GDDR5GDDR5GDDR5
64 - 86,41600 - 1800GDDR4GDDR4GDDR4GDDR4
5,6 - 54,4700 - 1700GDDR3GDDR3GDDR3GDDR3
8,5 - 16533 - 1000GDDR2GDDR2GDDR2GDDR2
1,2 - 30,4166 - 950GDDRGDDRGDDRGDDR

Ancho de banda (GB/s)Ancho de banda (GB/s)Ancho de banda (GB/s)Ancho de banda (GB/s)Frecuencia (MHz)Frecuencia (MHz)Frecuencia (MHz)Frecuencia (MHz)TecnologTecnologTecnologTecnologííííaaaa

Elementos de la Tarjeta GrElementos de la Tarjeta Grááfica.fica.
BUS/PUERTO DE CONEXIBUS/PUERTO DE CONEXIÓÓN CON PLACA BASE.N CON PLACA BASE.

�� Es el conector que une la tarjeta grafica a la placa baseEs el conector que une la tarjeta grafica a la placa base y se distingue y se distingue 
ffáácilmente por tener una forma similar a un peine en la parte infecilmente por tener una forma similar a un peine en la parte inferior de la rior de la 
tarjeta y sobresaliendo de esta. Es donde esttarjeta y sobresaliendo de esta. Es donde estáán los distintos contactos n los distintos contactos 
metmetáálicos para unirse con la tarjeta y por los que se pincha en la plicos para unirse con la tarjeta y por los que se pincha en la placa base.laca base.

Este bus ha ido evolucionando con la tecnologEste bus ha ido evolucionando con la tecnologíía informa informáática (ISA, MCA, tica (ISA, MCA, 
EISA, VESA, PCI, AGP, EISA, VESA, PCI, AGP, PCIePCIe).  Nos centraremos en estos tres ).  Nos centraremos en estos tres úúltimos.ltimos.

BUS PCI.BUS PCI.

�� Es el conector tEs el conector tíípico de toda placa basepico de toda placa base y evoluciy evolucióón del conector ISA. Su n del conector ISA. Su 
disediseñño es general, es decir, puede conectarse cualquier tipo de tarjeo es general, es decir, puede conectarse cualquier tipo de tarjetas que tas que 
soporten este estsoporten este estáándar, claro esta, desde mndar, claro esta, desde móódems hasta tarjetas de sonido, dems hasta tarjetas de sonido, 
pasando por tarjetas de red, etc. pasando por tarjetas de red, etc. 

�� Actualmente no se usa para las tarjetas graficasActualmente no se usa para las tarjetas graficas, salvo en modelos , salvo en modelos 
antiguos. Dantiguos. Desplazesplazóó a los anteriores a partir de 1993, con un tamaa los anteriores a partir de 1993, con un tamañño de o de 
32bits y velocidad de 33MHz. Posteriormente pas32bits y velocidad de 33MHz. Posteriormente pasóó a a 64bits con 100MHz, 64bits con 100MHz, 
alcanzando un ancho de banda de 800MB/salcanzando un ancho de banda de 800MB/s. . 
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Elementos de la Tarjeta GrElementos de la Tarjeta Grááfica.fica.
PUERTO AGP. (PUERTO AGP. (AceleratedAcelerated GraphicsGraphics PortPort).).
�� Es Es úúnico en la placa base y claramente diferenciado del PCI. Esta nico en la placa base y claramente diferenciado del PCI. Esta 
desplazado sobre la ldesplazado sobre la líínea de los PCInea de los PCI. El conector se puede distinguir por . El conector se puede distinguir por 
tener tener 3 partes frente a las 2 del PCI3 partes frente a las 2 del PCI, (excepto AGP 1X que manten, (excepto AGP 1X que manteníía solo 2). a solo 2). 
�� El AGPEl AGP tiene modos de funcionamiento que van desde el 1X hasta el 8X etiene modos de funcionamiento que van desde el 1X hasta el 8X en n 
funcifuncióón de su velocidad, y n de su velocidad, y estestáá expresamente diseexpresamente diseññado para tarjetas ado para tarjetas 
grgrááficasficas. E. En 1997 la versin 1997 la versióón inicial incrementaba la velocidad hasta los 66 n inicial incrementaba la velocidad hasta los 66 
MHzMHz. . La versiLa versióón 8X llega a los 533MHz, con un ancho de banda de 2GB/sn 8X llega a los 533MHz, con un ancho de banda de 2GB/s. . 
BUS BUS PCIePCIe. (PCI . (PCI expresexpres).).
�� Primer IPrimer Interfaznterfaz SerieSerie que desde 2004 empezque desde 2004 empezóó a competir contra AGP, a competir contra AGP, 
llegando a doblar en 2006 el ancho de banda de aquel. Se pueden llegando a doblar en 2006 el ancho de banda de aquel. Se pueden alojar alojar 
todo tipo de tarjetas en los todo tipo de tarjetas en los PCIePCIe x1, x4, x8. x1, x4, x8. La versiLa versióón n PCIePCIe x16, llega a x16, llega a 
3,2GB/s3,2GB/s con una comunicacicon una comunicacióón serie, y estn serie, y estáá especespecííficamente diseficamente diseññada para ada para 
alojar a tarjetas gralojar a tarjetas grááficas. ficas. 

En la siguiente tabla e imEn la siguiente tabla e imáágenes se observan tarjetas con diferentes buses genes se observan tarjetas con diferentes buses 
de conexide conexióón a placa base.n a placa base.

Elementos de la Tarjeta GrElementos de la Tarjeta Grááfica.fica.
CONEXIONES DE SALIDA DE CONEXIONES DE SALIDA DE VIDEOVIDEO..

�� Al igual que los buses de conexiAl igual que los buses de conexióón con la placa base, los conectores n con la placa base, los conectores 
de salida de video tambide salida de video tambiéén han ido evolucionando.n han ido evolucionando.

�� Inicialmente,Inicialmente, se utilizaba un se utilizaba un conector DB9conector DB9 para las tarjetas MDA, para las tarjetas MDA, 
CGA y HGC e incluso EGACGA y HGC e incluso EGA. Se trataba de un conector para monitores . Se trataba de un conector para monitores 
digitales, con bajo ndigitales, con bajo nºº de colores. En el caso de la tarjeta EGA (16 de colores. En el caso de la tarjeta EGA (16 
colores), cada uno de los tres colores bcolores), cada uno de los tres colores báásicos (RGB) utilizaba 2 bits sicos (RGB) utilizaba 2 bits 
para codificarlo, si apara codificarlo, si aññadimos la masa y los sincronismos V y H son 9 adimos la masa y los sincronismos V y H son 9 
patillas.patillas.

�� Al llegar la SVGA con 256 coloresAl llegar la SVGA con 256 colores (mas bits para representarlos), se (mas bits para representarlos), se 
decididecidióó transformar la imagen a setransformar la imagen a seññales analales analóógicasgicas, ya que as, ya que asíí se se 
evitaba tener que utilizar multitud de pines o patillas para cadevitaba tener que utilizar multitud de pines o patillas para cada color. a color. 
Fue entonces cuando se pasFue entonces cuando se pasóó al al conector VGAconector VGA--SVGASVGA de 15 patillas, el de 15 patillas, el 
DB15DB15. . En paraleloEn paralelo, y para ofrecer una , y para ofrecer una compatibilidad con VCR y TVcompatibilidad con VCR y TV, se , se 
aaññade el ade el conector Sconector S--VideoVideo, est, estáándar en estos equipos, asndar en estos equipos, asíí como la como la 
salida RCAsalida RCA de vde víídeo compuestodeo compuesto. . Las tres son analLas tres son analóógicas.gicas.
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Elementos de la Tarjeta GrElementos de la Tarjeta Grááfica.fica.
CONEXIONES DE SALIDA DE CONEXIONES DE SALIDA DE VIDEOVIDEO..
�� Dado que la Dado que la velocidad velocidad de generacide generacióón de grn de grááficos es ficos es cada vez mayorcada vez mayor, y ante , y ante 
la aparicila aparicióón de los n de los monitores LCD (digitales),monitores LCD (digitales), se vuelvese vuelve al concepto de al concepto de seseññal al 
digitaldigital, , evitando la doble conversievitando la doble conversióón Dn D--AA--DD, minimizando interferencias y , minimizando interferencias y 
aumentando la velocidad de transmisiaumentando la velocidad de transmisióón. Ante esta situacin. Ante esta situacióón n aparece el aparece el 
conector DVIconector DVI, que combina, que combina tantotanto la transmisila transmisióón n digital comodigital como lala analanalóógicagica..

Existen tres variantes, dos de ellas dobles.Existen tres variantes, dos de ellas dobles.

DVIDVI--I Simple I Simple -- AnalAnalóógico y digital para 1 monitor.gico y digital para 1 monitor.

DVIDVI--I Doble I Doble -- AnalAnalóógico 1 gico 1 monitmonit..+Digital+Digital 2 2 monitmonit..

DVIDVI--D Simple  D Simple  -- SSóólo digital para un monitor.lo digital para un monitor.

DVIDVI--D Doble  D Doble  -- SSóólo digital para dos monitores.lo digital para dos monitores.

DVIDVI--A  A  -- AnalAnalóógico un monitor. gico un monitor. 

Se dispone de conectores que convierten la seSe dispone de conectores que convierten la seññal al 
analanalóógica de SVGA a DVI y viceversa.gica de SVGA a DVI y viceversa.

Elementos de la Tarjeta GrElementos de la Tarjeta Grááfica.fica.
CONEXIONES DE ENTRADA/SALIDA.CONEXIONES DE ENTRADA/SALIDA.

�� Al llegar la alta definiciAl llegar la alta definicióón al mundo del video digital (HDn al mundo del video digital (HD--DVD y BLUDVD y BLU--RAY), RAY), 
el antiguo el antiguo euroconectoreuroconector se queda corto. Ante esta situacise queda corto. Ante esta situacióón, se adopta un n, se adopta un 
nuevo nuevo estandarestandar denominado denominado HDMI HDMI ((HighHigh DefinitionDefinition Multimedia Multimedia InterfaceInterface).).

��Existen dos tipos de Existen dos tipos de encapsulamientoencapsulamiento el el tipo tipo 
A, de 19 pines hasta 1080pA, de 19 pines hasta 1080p y el y el tipo B de 29 tipo B de 29 
pines para resoluciones superiores a 1080ppines para resoluciones superiores a 1080p..

�� El HDMI estEl HDMI estáá disediseññado ado para transportar audio y video digital sin comprimirpara transportar audio y video digital sin comprimir, , 
pudiendo llegar a Alta Definicipudiendo llegar a Alta Definicióón. Han aparecido varias versiones:n. Han aparecido varias versiones:

�� HDMI 1.0HDMI 1.0 (Dic(Dic--2002). Un canal de video, 2002). Un canal de video, BitrateBitrate de hasta 4,9Gbits/sde hasta 4,9Gbits/s, , 8 8 
canales de audio a 192Kbits/scanales de audio a 192Kbits/s..

�� HDMI 1.2HDMI 1.2 (Ago(Ago--2005). 2005). AAññadido soporte para adido soporte para OneOne BitBit AudioAudio, usado en , usado en SuperSuper
Audio Audio CDsCDs.  Aparece el uso de .  Aparece el uso de HDMI tipo A en PCHDMI tipo A en PC’’ss..

�� HDMI 1.3HDMI 1.3 (Jun(Jun--2006). Aumenta el 2006). Aumenta el BitrateBitrate a 10,5Gbits/sa 10,5Gbits/s. . AAññadido soporte adido soporte 
para para DolbyDolby TrueHDTrueHD y DTSy DTS--HDHD, usados en los HD, usados en los HD--DVD y DVD y BluBlu--rayray DiscDisc..
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Elementos de la Tarjeta GrElementos de la Tarjeta Grááfica.fica.
CONEXIONES DE ENTRADA/SALIDA.CONEXIONES DE ENTRADA/SALIDA.

�� HDMI 1.4HDMI 1.4 (Jun(Jun--2009). Permite v2009). Permite víídeo y audio de alta definicideo y audio de alta definicióón, sino n, sino 
tambitambiéén datos y vn datos y víídeo en 3D.deo en 3D.

�� Da el pistoletazo de salida al Da el pistoletazo de salida al FullHDFullHD, capaz de enviar v, capaz de enviar víídeo con deo con 
resoluciones de hasta 4096 resoluciones de hasta 4096 ×× 2160 a 24 2160 a 24 fpsfps o de 3840 o de 3840 ×× 2160 a 30 2160 a 30 fpsfps..

�� Introduce mejoras en el soporte extendido de colores.Introduce mejoras en el soporte extendido de colores.

�� Permite la visualizaciPermite la visualizacióón de video de alta definicin de video de alta definicióón en movimiento incluso n en movimiento incluso 
con vibraciones y ruido. Se extendercon vibraciones y ruido. Se extenderáá su uso en vehsu uso en vehíículos.culos.

�� Incorpora una transmisiIncorpora una transmisióón n EthernetEthernet dentro del mismo cable, de forma que dentro del mismo cable, de forma que 
se transmita al televisor audio, video y conexise transmita al televisor audio, video y conexióón a n a internetinternet. . 

�� Al igual que ocurre entre los conectores VGA y DVI, existen conAl igual que ocurre entre los conectores VGA y DVI, existen conectores para ectores para 
convertir entre DVI y HDMI.convertir entre DVI y HDMI.

INSTALACION SOFTWARE.INSTALACION SOFTWARE.

A nivel de programador, trabajar con una tarjeta grA nivel de programador, trabajar con una tarjeta grááfica es complicado; fica es complicado; 
por ello, surgieron los por ello, surgieron los Interfaces de ProgramaciInterfaces de Programacióónn ((APIAPI) encargados ) encargados 
homogeneizar el lenguaje de comunicacihomogeneizar el lenguaje de comunicacióón de vn de víídeo para todas las tarjetas. deo para todas las tarjetas. 
Los dos mLos dos máás importantes son:s importantes son:

�� Direct3DDirect3D:: Lanzada por Lanzada por MicrosoftMicrosoft en 1996, forma parte de la libreren 1996, forma parte de la libreríía a 
DirectXDirectX. Funciona . Funciona ssóólo para Windowslo para Windows. Utilizado por la mayor. Utilizado por la mayoríía de los a de los 
videojuegosvideojuegos comercializados para Windows.comercializados para Windows.

�� OpenGLOpenGL:: Creada por Creada por SiliconSilicon GraphicsGraphics a principios de los aa principios de los añños 1990; es os 1990; es 
gratuita, libre y multiplataforma. Utilizada principalmente en agratuita, libre y multiplataforma. Utilizada principalmente en aplicaciones plicaciones 
de de CAD, realidad virtual o simulaciCAD, realidad virtual o simulacióón de vuelon de vuelo. Est. Estáá siendo desplazada del siendo desplazada del 
mercado de los videojuegos por mercado de los videojuegos por Direct3DDirect3D..

DRIVERS.DRIVERS.

�� Independientemente de la necesidad de los API, que son genIndependientemente de la necesidad de los API, que son genééricos para ricos para 
todas las tarjetas, cada tarjeta necesita que se instalen los todas las tarjetas, cada tarjeta necesita que se instalen los DriversDrivers
especespecííficos de la mismaficos de la misma para poder funcionar correctamente en el equipo.para poder funcionar correctamente en el equipo.

InstalaciInstalacióón de la Tarjeta Grn de la Tarjeta Grááfica.fica.
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InstalaciInstalacióón de la Tarjeta Grn de la Tarjeta Grááfica.fica.
INSTALACION HARDWARE.INSTALACION HARDWARE.

�� Las Tarjetas grLas Tarjetas grááficas pueden ser ficas pueden ser 
integradas en integradas en placa baseplaca base o tarjetas de o tarjetas de 
ampliaciampliacióónn..

�� Si se desea Si se desea instalar una en ampliaciinstalar una en ampliacióónn, , 
previamente hay que previamente hay que deshabilitar la internadeshabilitar la interna, , 
mediante configuracimediante configuracióón de la placa base.n de la placa base.

�� Para obtener un mPara obtener un mááximo rendimiento, la ximo rendimiento, la 
tarjeta grtarjeta grááfica se deberfica se deberáá alojar en el alojar en el puerto puerto 
de vde víídeo especdeo especííficofico dentro de la placa base, dentro de la placa base, 
caso de existir (caso de existir (AGP, AGP, PCIePCIe x16x16, , etcetc).).

�� DeberDeberáá quedar quedar correctamente alojada en correctamente alojada en 
el puertoel puerto y fijaday fijada al panel trasero mediante al panel trasero mediante 
el tornillo correspondiente.el tornillo correspondiente.

�� Todo el proceso se realizarTodo el proceso se realizaráá con el con el equipo equipo 
apagado y desconectadoapagado y desconectado de corriente.de corriente.

InstalaciInstalacióón de la Tarjeta Grn de la Tarjeta Grááfica.fica.
�� Es posible instalar Es posible instalar varios monitoresvarios monitores en un mismo en un mismo 
equipo. Simplemente hay que equipo. Simplemente hay que aaññadir tarjetas de adir tarjetas de 
vvíídeodeo al sistema. Es muy habitual  tener dos al sistema. Es muy habitual  tener dos 
monitores (ampliacimonitores (ampliacióón de escritorio), pero n de escritorio), pero es es 
posible conectar 3 e incluso 4 monitoresposible conectar 3 e incluso 4 monitores de forma de forma 
simultsimultáánea. Sernea. Seráá necesario necesario acompaacompaññar al sistema ar al sistema 
con los programas o videojuegoscon los programas o videojuegos que puedan que puedan 
utilizar mas de un monitor a la  vez.utilizar mas de un monitor a la  vez.


